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Kurzanleitung fir die Erstellung von
einfachen Strassmotiven mittels Corel Draw

1. Voraussetzungen
Installation von CorelDraw X3 oder hoher

2. Vorbereitung

a. Starten Sie EXTTENIEEM A
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3. Erstellung der Vorlage fur die Strass-Steine
a. Erstellen Sie mit dem i
Werkzeug "E”ipse“ | potei Bearboiten  Ansicht  Layour  Anordhen  Effelte  Eimaps  Text Esras  Fenster Hife

(F7) eine neue Ellipse opoasnmle ~ @Ga-REe 8 B
[l {vhem Jme i@ |ofs | [2[ale o[ Sne - |

dir &0 40 20 o 20 40 B0 20
-* [ [P 1 L 1 L 1 L i T F—

® CorelDRAW X3 - [Grafikl]

Esrog>s|

o

()

%> E0



tbnetz

the advertising IT company . . .

b. Markieren Sie die Ellipse und
passen Sie die Grole den
spateren Strass Steinen an

Piottorineo 849 ao

# CorelDRAW X3 - [Grafik1]

|| D Datei  Bearbeiten  Anpsicht  Lawout  Anordnen  Effekte  Bitm
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Wéhlen Sie die GroRe ca.
0,2 mm grolRer als die
eigentlichen Steine sind. Dies
erleichtert spater das Befullen
der Schablone mit den Steinen.

Im Beispiel handelt es sich um
Strasssteine mit einer Grofle von
4 mm.
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Es empfiehlt sich beim Plotten der Schablone, da diese sehr stark
sind, die Linien doppelt zu schneiden. Hierzu sollte der Kreis dupliziert
(Bearbeiten > Duplizieren) und an gleicher Stelle eingefligt werden.
Sollten die Steine beim Duplizieren nicht an gleicher Stelle eingefiigt
werden, kdnnen diese wie auf Seite 4 beschrieben, platziert werden.

c. Optionales Hinterlegen der VVorlage mit einem Bild

Sie kdnnen die Vorlage flr die Strasssteine optional mit einem Bild
hinterlegen. Dies hat den Vorteil, dass bei der spateren Erstellung des
Strassstein-Motivs ein erster optischer Eindruck entsteht, wie das Motiv spéter
aussehen wird. Hierzu empfiehlt es sich, Vorlagen in Form von Pixelgrafiken
zu erstellen. Sie konnen z.B. Ihre verfligbaren Strasssteine mittels eines

Scanners digitalisieren.

21 Corel PHOTO-PAINT X4 - Bitmap in SteinZmmBlau
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Der Stein wurde
im Beispiel
eingescannt,
ausgeschnitten und
als GIF
gespeichert.
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P CorelDRAW X3 - [Grafik1]
D Bearbeiten  Ansicht  Lawout  Anordnen  Effekke  Bitmaps  Text  Extras  Fenster  Hif
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Die so erstellte Grafik
konnen Sie nun einfach in
Ihre vorhandene Vorlage
importieren. Wechseln Sie
hierzu wieder ins
CorelDraw und wéhlen
unter Datei > Importieren.
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Die Umrisse der Schneidelinien kénnen Sie
anschliefend noch entfernen. Markieren Sie
hierzu die zwei Kreisobjekte und klicken Sie
mir der rechten Maustaste auf ,,keine Umrisse*.
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d. Markieren Sie nun alle e
Objekte die zu einem e
Strassstein gehoren und

gruppieren Sie diese. Lo /Mt
Hierzu klicken Sie Moot
einfach mit der rechten " Sl e ot suan
Maustest auf die S
markierten Objekte und S i ot
. . : Kopieren Strg+C
wahlen im nun B Loschen et
. . (& Objekk sperren
erscheinenden Meni agordnung N
1 [ Stile b
” G ru p p I e re n Internet-Yerknipfungen »

Die Erstellung der Vorlage fiir einen Strassstein ist hiermit abgeschlossen.

4. Vorlage speichern
a. Erstellen der Ordnerstrukturen

Wahlen Sie im Windows Dateiexplorer den Ordner
Draw\CustomMediaStrokes\

in Threm CorelDraw Installationsordner. Dieser befindet sich bei Beibehaltung
der Standardinstallationseinstellungen unter

C:\Programme\Corel\CoreIDRAW Graphics Suite 13\

Legen Sie im Ordner ,,CustomMediaStrokes* einen neuen Ordner an. Dieser
kann z.B. Strasssteine heif3en.

Bei Windows 7 oder Windows Vista kann es zu Problemen mit der
Rechteverwaltung kommen. Sie kdnnen die Ordner auch an einem
anderen Ort erstellen.
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Piottorineo 849 ao

vics Sute L3\DrawiCustomMediaStrokes)Strasssteing

In dem nun entstanden Ordner erstellen Sie einen ] J
neuen Ordner mit der Kategorie der Strasssteine z.B. " .

.4 mm*“. Sollten Sie mehrere Breiten anbieten, kdnnen
hier mehrere Kategorien erstellt werden.

b. Wechseln Sie wieder
zurtck in thr CorelDraw
und speichern Sie die
Strasssteinvorlage in dem
erstellten Ordner.

Klicken Sie hierzu:
,Datei > Speichern unter*
und wahlen Sie den eben
erstellten Ordner aus und
driicken Sie ,,Speichern®.

5. Erstellen des Strasssteinmotivs

a. Offnen Sie ein neues Dokument.
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b. Erstellen oder Importieren Sie nun ein Objekt, welches als Vorlage fir das
spatere Strasssteinmotiv dienen soll. Skalieren Sie dieses auf die gewiinschte

Grofe.
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Beispiel Schlussel

c. Aktivieren Sie nach der Erstellung des _

MOtIVS Im CoreIDraW das Lavout  Anordnen MIEGEAEMN Bitmaps  Text  Extras  Fenster
Andockfenster ,,Klnstlerische Medien®. . | = g/ g  anwsssen >
Klicken Sie hierzu im CorelDraw auf — Andern ’
.. Iy “:|:: ml= kr & 2,54 §
den Meniipunkt ,,Effekte* und 0 (@)@ || foncic gt B
- .. . i I Kinstlerische Medien o
anschlieBend auf ,,Kinstlerische ~  ——- R S S
Medien“. Kontur Strg+F3
Hiille Skrg+F7
Extrudieren
Abschragung
Linse Alk+F3
D .
0
PawerClip 3
Rollover 3
1
Effekt kopieren 3
Effekt klonen »

Das Andockfester erscheint nun rechts.
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e. Deaktivieren Sie im ,,Men(“ im Andockfenster die ,,Voreinstellung*

] Vareinstelung
II B |

|4mm

= =

!
v Ohjektsprithdose

f. Sie sollten nun die erstellte Strasssteinvorlage sehen

|4mm V|.L|
G [

6. Strasssteine dem Motiv zuweisen und Anpassungen vornehmen
a. Markieren Sie das erstellte Motiv mit dem Hilfsmittel ,,Auswahl®.
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b. Wahlen Sie anschlieRend im Andockfenster den gewiinschten Strassstein.

7. Anpassen der Motive . . . q,,,—
a. Die Abstande sind nun meist zu o ot
hoch und sollten verringert - N
werden. ..
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Korrigieren Sie die Abstédnde durch
die Verstellung der

Extras

EEE -
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Duplikatentfernung.
Machen Sie die Abstande jedoch 5 b‘...‘f_‘
nicht zu eng, da die Schablone sonst L L
nicht mehr entgittert und befillt - oo -
werden kann. o

u:.m:—'::

Weiterhin kann es zu Uberlappungen der
einzelnen Steine kommen.

Um die Uberlappungen zu entfernen, miissen
Sie einzelne Steine neu platzieren. Hierzu
aktivieren Sie den ,,Objektmanager®.

Klicken Sie hierzu auf:

@ Meues Fenster

m Uberlappend
E Untereinander

Fenster > Andockfenster >

Iw HilFe

5 10 v o o] ) B

mNelganeinander T - .
Objektmanager B
Farbpaletten 3
Eigenschaften Alc+Eingabe
Symbolleisten b o Objekt-Manager
1 1 Schlief Hinwei
Der Objektmanager erscheint nun (8] sietn !
@ Alle schlieBen Objektdaten-Manager
reChtS' Fenster aktualisieren Skrg+w Ansicht-Manager Strg+F2
- Yerkniipfungs-Manager
v L Grafikl Andockfenster 'Rickgangig’
Internet-Lesezeichen-Manager

Klicken Sie mit der

i - e |
rechten Maustaste auf die :‘...-“-_-.; “E‘;::i;,,. |
Zeile ,,Kinstlerische e, oD fEee -
Mediengruppe und 5o et ;::h.:,“ s :
wahlen Sie ,Kombination ~ =7."""""" e o

(13 - Apcedrong ¢
aufheben®. .-“_ o ,
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Anschlielfend konnen Sie mit einem Rechtsklick auf die Kurve diese l6schen.

T
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- @ & IHFsing ST mengentestumbruch
- @ 7 IlDeskt
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[ kopieren Shrg+C
2 Laschen Entf
(% Obiekt sperren
Anordnung >
Stile »
Internet-verknipfungsn >
= Umtiss Gberdrucken I
Eigenschaften Alt+Eingabe
Symbol 3

Die Strasssteine sind nun noch alle
gruppiert und kénnen so nicht einfach
einzeln verschoben werden. Klicken Sie
also mit einem Rechtsklick, um die
Gruppierung aufzuheben, auf die Gruppe
der Steine und wahlen Sie Gruppierung
aufheben.

Piottorineo 849 ao
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B-(] Seite 1 F
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H .3 e
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Nun koénnen Sie jeden Stein einzeln auswahlen und diesen an die gewiinschte

Position schieben.
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8. Plotten des Motivs

4Ly arUPPE YO 5 UDJEKLEN
73 Gruppe von 3 Objekten
i}-L8 Gruppe von 3 Objekken
3 L3 Gruppe von 3 Objekten
73 Gruppe von 3 Objekten
i}-L8 Gruppe von 3 Objekken
L3 Gruppe von 3 Objekten
73 Gruppe von 3 Objekten
i}-L8 Gruppe von 3 Objekken
bj

T
1} 03 Gruppe von 3 Objekten
i [3 Gruppe von 3 Objekten
L8| Gruppe van 3 Objekten
1} 03 Gruppe von 3 Objekten
i [3 Gruppe von 3 Objekten
L8| Gruppe van 3 Objekten
1} 03 Gruppe von 3 Objekten
i [3 Gruppe von 3 Objekten
L8| Gruppe van 3 Objekten
1} 03 Gruppe von 3 Objekten
i [3 Gruppe von 3 Objekten
18| Gruppe van 3 Objekten
1} 03 Gruppe von 3 Objekten
i} [ Gruppe von 3 Objekten
18| Gruppe van 3 Objekten
1} 03 Gruppe von 3 Objekten

i} [ Gruppe von 3 Objekten
P2 Griimne wan 3 Ohiskren

Wenn Sie alle Steine richtig platziert haben und das Motiv in der richtigen Grol3e
skaliert ist, kann dieses mittels lhres Schneideplotters ausgeplottet werden.

10
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Markieren Sie HD Datei ﬁearh-e\tan Ansicht  Layout  Anordnen  Effekie Bitmaps  Text  Extras  Fenster  Hife
hierzu das DpROXBRE- = @mg P Hvﬁazb@::@@»sssemnﬁgm

. 2| @m|l= Xi 5,725 cm ? 8 |==| o0 o f?s?z&r:m
komplette Motiv ] vidhts et H i 3 B33 10 2 ob J° 56

und driicken Sie Hz’.’fil Zewsiueraarals

2E verwendet.

o ,

auf die @,
Schaltflache ]
lhres Plugins. & | . .
.Y ] i
Im Beispiel a ] a’;.a .
wurde Winplot & * ‘hu‘gf.“".“‘.ub‘h‘.‘ ;."
und ein E’A 5 1. e “.“.'h“n‘iq‘i‘-‘l‘b‘hn.u.,. .,."9"
i "
SummaCut £, 1 ,‘n.-. Pene®
Pharos D60R- ¢4 . . .
@,
&,
o,
%] |

Ihr Schneideplotterplugin sollte automatisch erkennen, dass er
die Pixelgrafiken nicht schneiden kann und diese nicht beachten.

) samma Winplot - Winklot - [Import.I51]
| Muster Ausgbe  Bearbelen  Amsicht  Teatform  Fenster Hife

& D4 R XL EES G EI&(\“INIB
8
cE
= e Q0 o
LE] ) O -
5 ) LO‘D o) OI:..)Q_
‘ r.)"\)
F = ~ 0
) O~
& ),.\O O O;-]-Q
LE 060"~

Sie kdnnen nun das Motiv zu Ihrem Plotter senden.

Verwenden Sie die geringst mogliche Geschwindigkeit Ihres
Gerétes (beim Summa z.B. 50 mm/sek). Der Messerandruck sollte ca.
bei 300 — 350 Gramm liegen. Um einen Testschnitt zu machen,
konnen Sie einen Kreis markieren und diesen Probeweise schneiden.

11
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Platzieren Sie die Pushrollen
in moglichst geringem Abstand,
dies verhindert das Verrutschen
der Folie beim Schneiden. Beim
SummaCut D60R-2E lasst sich
hierfir z.B. die ,,Ausgedehnt
Laden“-Funktion verwenden

9. Schablone entgittern und mit Strasssteinen befillen

Die Schablone ist nun fertig geschnitten.

a) Ziehen Sie die Schablone vom Tréagerpapier.
Ublicherweise werden hierbei nicht alle Kreise
perfekt entgittert sein. Verwenden Sie zum
kompletten Entgittern das im Starterset
enthaltene Insel-Tape.

4

b) Losen Sie das Tragermaterial vom Insel-Tape
und kleben Sie das Tape mit der Klebeseite auf
die Klebeseite der Schablone.

c) AnschlieBend konnen Sie das Insel-Tape
wieder abziehen und die Schablone sollte
perfekt entgittert sein.

d) Zur Fertigstellung der Schablone kleben Sie
diese auf das abgezogene Tragermaterial des
Insel-Tapes und schneiden Sie beide passend
zurecht.

12
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Die Schablone kénnen Sie
beliebig oft wiederverwenden.

10. Befillen der Schablone mit Stasssteinen
Zum Befllen der Schablone verwenden Sie das Strassschwammchen und die Strass-

Arbeitsschale Ihres Starterpaketes.

Legen Sie die Schablone in die r
Strass-Arbeitsschale und
verteilen Sie die Strasssteine
grolRziigig auf dieser.

Nutzen Sie das Strassschwammchen, um die
Strasssteine in die Schablone zu reiben.
Achten Sie darauf, dass die Klebeseite der
Steine jeweils nach unten zeigt.

Sollten Sie nicht alle Locher befiillen kdnnen, nutzen Sie die im Starterset
enthaltene Pinzette zum weiteren Befillen.

Die Schablone ist nun fertig befullt.

Die Strasssteine kdnnen mittels des im
Lieferumfang enthaltenen Insel-Tapes auf
das Textil Gbertragen werden.

13
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11. Ubertragen der Strasssteine auf das Textil
Schneiden Sie ein passendes Stiick Insel-Tape zurecht und entfernen Sie das
Tragermaterial.

Kleben Sie anschlielfend das Insel-
Tape auf die Schablone und
driicken Sie dieses fest an.

Entfernen Sie das Insel-Tape und achten
Sie darauf, dass die Strasssteine auf dem
ey Tape kleben bleiben und hierbei nicht
SR ., . verrutschen (ziehen Sie das Tape
- moglichst parallel zur Schablone ab).

Platzieren Sie das Textil auf Ihrer Transferpresse .
Legen Sie das Strassmotiv auf und starten Sie den
Pressvorgang sobald die Temperatur erreicht ist.

Transferparameter Baumwolle: ca.
180°C, ca. 20 Sekunden, mittlerer
Anpressdruck, Trégerfolie kalt abziehen.
Bei sensibleren Materialien verringern Sie
die Temperatur und erhéhen Sie die Zeit.

Das Strassmotiv ist nun fertig.
Das Insel-Tape sollte kalt
abgezogen werden.
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